© arthurattaudogmail.com
ARTHURmrap =

@ http://arthur.raffaud.eu/

G a m e p I ay P rogra m m er m https://www.linkedin.com/in/arthur-raffaud-1715361a6/

Gameplay Programmer, diplomé de Isart Digital, passionné par le jeu vidéo depuis toujours.
- Références sur demande

Projets Expériences Professionnelles
Slabudoku : Puzzle - Brain Teaser Juin 2022 a Mars 2023: Toupeti Studio (Voodoo)

Do It Your Shelf! : Puzzle - Feel Good

Ball WOW! : Hyper-casual - ASMR
Oct. 2021 a Juin 2022: Terebris Games

Wash it All : Hyper-casual - Simulation
Fév. 2021 a Juin 2021: RAGE Studio

Scent of Sorrow : Narratif
Déc. 2020 a Fév. 2021: NWXP

The Lost Fish : RPG

Formation

Run for your life : Narratif / Action 2018 - 2022: Isart Digital Paris 75011
Perfect Dodge : Free to play 2017 - 2018: Lycée Lamartine Paris 75009

Compétences Hardskills Competences Softskills
Maitrise du C# - Unity gom:pgtqlcatlon gulturteh.Gamlng et Pop
Maitrise de Blueprint - Unreal Cre_a |\_/;’e Gmpt_a 'Z ¢
Maitrise du NodeJS uriosite estion du temps
Maitrise du JS, HTML & CSS —
Maitrise du AS3 Logiciels
Créer la Juiciness dans mes projets Adobe XD, Animate, Photoshop, Unity, Unreal,
Suivi des Game Data Analytics de mes projets Git, Visual Studio

Hobbies

- Passionné par les animaux (les loups).

- Sensibilité au jeu vidéo, des AAA au Indé, des derniéres sorties au rétro, que ce soit console, PC, mobile ou VR.
- Amateur de cinéma et animation des années 70 a nos jours.

- Passionné d’art, dessin, peinture au street art (Création de GIF).




